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Pelin sisaltd: Pelilauta ja 28 pahvitoukkaa.

Pelin tavoitteena on |6ytaa omille toukille paikka pelilaudalta niiden varin -~ Nuorin pelaaja aloittaa. Vuorollaan kukin pelaaja ottaa foisen esiin kaan-
mukaan. Ensimmainen pelaaja, joka onnistuu sijoittamaan kaikki omat netyista pahvitoukistaan ja asettaa sen pelilaudalle niin, ettd molemmis-
toukkansa laudalle, voittaa pelin! ta reiista nakyy toukan oma vari.

Irrota pahvitoukat kehyksistaan ja poista niista pyéreéat sisdosat.

Paata, pelaatko helpompaa vai vaikeampaa pelia, jossa nenakkaat
orrimorrit vaikuttavat pelin kulkuun. Pelilauta on kaksipuolinen:
helpompaan peliin kaytetaan pelilaudan ruudukkopuolta ja
vaikeampaan kukkapuolta.

Taman jalkeen pelaaja kaantaa uuden pahvitoukan esiin pinostaan ja
vuoro siirtyy myotapaivaan seuraavalle pelaajalle. Pelaajalla tulee siis
olla aina vuoron alussa ja paatyttya kaksi toukkaa péydalla kuvapuoli
yléspain.

Toukkaa ei saa asettaa pelilaudalle niin, etta se on toisen toukan paalla
tai niin, etta osa sita menee pelialueen yli (ruudukon yli helpommassa
pelissa tai lehdiston paalle vaikeammassa pelissa).

Jos kay niin, etta pelaaja ei voi asettaa kumpaakaan toukkaansa lau-
dalle, pelaajan taytyy valita yksi laudalla jo olevista toukista ja poistaa
se pelilaudalta. Poistettu foukka asetetaan sivuun pelista, jonka jalkeen
vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.
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Keraa pahvitoukat pinoksi niin, etta niiden vihrea puoli on ylospain.
Sekoita pino huolellisesti ja jaa pahvitoukat pelaajien kesken tasan. Jos
pelaajia on kolme, yksi toukka laitetaan sivuun pelista. Orrimorrit ovat mukana pelissa ,ﬁ(

Kun toukat on jaettu, kukin pelaaja asettaa oman toukkapinonsa vain vaikeampaa pelia pelat- ”ﬁ
poydalle kuvapuoli alaspain. Kukin pelaaja kaantaa kaksi oman pinonsa  taessa. Jos pelaaja onnistuu ﬁ "ﬁ
ylinta toukkaa poydalle kuvapuoli yléspain. peittdmaan orrimorrin toukkansa i i 3

alle, pelaaja saa asettaa toisen

toukkansa pelilaudalle niin halutessaan.

Toisen toukan asettamisen jalkeen vuoro paattyy

(my®s silloin, jos toinenkin toukka peittaa orrimaorrin).

Toukkaa ei saa kuitenkaan asettaa pelilaudalle niin, etta
orrimdrri nakyisi jostakin toukan reiasta, vaan toukalle
pitaa l6ytaa toinen paikka, missa orrimorria ei nay.
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A Pelaaja, joka onnistuu sijoittamaan kaikki

. toukkansa pelilaudalle ensimmaisend, voittaa pelin!

Lisaa viihdyttavia peleja osoitteessa ,mm
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Spelets innehall: Spelbrade och 28 papplarver.

Malet i spelet ar att fran spelbradet hitta en plats fér de egna larverna Den yngsta spelaren borjar. Nar en spelare star i tur skall han/hon ta
enligt deras farg. Den férsta spelaren som lyckas placera alla sina en av sina uppatvanda larver och placera den pa spelbradet sa att
larver pa spelbradet vinner! larvens egen farg syns fran larvens bada hal.

Lossa papplarverna ur sina ramar och tryck loss de sma inre delarna
fran dem.

Bestam om ni vill spela det lattare spelet, eller det svarare spelet dar
marringarna paverkar spelets gang. Spelbradet ar dubbelsidigt: for det
lattare spelet anvands sidan med rutor, for det svarare anvands sidan
med blommor.

Darefter vander spelaren upp en ny larv ur sin hég, och turen gar
medsols fill nasta spelare. Spelarna skall alltsa bade i bérjan och i slutet

X av sin tur ha tva uppat vanda larver framfor sig.
. - Larven far inte placeras pa spelbradet sa att den ligger (helt eller
w delvis) pa en annan larv. Den far inte heller placeras sa att en del av
@ den sticker ut utanfér rutorna i det lattare spelet, eller pa bladverket i
s L det svarare spelet.
@ Nar det hander att ingen av spelarens larver kan placeras pa

spelbradet maste spelaren vélja en av larverna pa spelbradet och ta
bort den. Den bort tagna larven tas helt och hallet ur spelet, varefter
turen gar till féljande spelare.

Samla papplarverna i en hog med de gréna sidorna uppat. Blanda

hégen ordentligt och dela ut larverna jamnt mellan spelarna. Om tre Marringarna finns endast i det ;

spelare spelar, tas den sista larven ur spelet. Nér larverna delats ut svarare spelet. Om spelaren ‘”ﬁ
placerar alla spelare sina larvhogar med den grona sidan uppat farmfor — helt och hallet lyckas tacka en L i - - x
sig. Alla spelare vander de tva 6versta larverna fran sin egen hdg med marring under sin larv far han/ f | :
bildsidan uppat pa bordet. hon placera ocksa sin andra larv

pa spelbradet om han/hon sa vill. Efter att den andra larven placerats
tar turen slut (ocksa da den andra larven tacker en marring).

Larven far inte placeras sa pa spelbradet att en marring syns
fran nagot av larvens hal. Istallet maste man hitta en annan plats
at larven déar ingen marring blir synlig.

* 'y ‘l_;r Spelarep som f(?rst ch;kas placera alla sina
larver pa spelbradet vinner!

Fler roliga och underhallande spel hittar du pa ,mm
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