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Pelin tavoite
Hupsut katit ovat pukeneet liian monta vaatekertaa päälleen,  
ja nyt niiden on aivan liian kuuma! Yritä riisua ylimääräiset  
pyjamakerrokset katiltasi, jotta sen olo olisi taas viileä ja 
vallaton. Jos onnistut ensimmäisenä, voitat pelin! 

Pelivalmistelut
Valitse katti jostakin pelilaudan kulmasta. Valittu katti on nyt 1.	
sinun omasi, joten istu sen lähelle.  

Sekoita pyjamapaidat ja -housut erikseen. 2.	

Jaa jokaiselle pelaajalle viisi pyjamapaitaa ja viidet  3.	
pyjamahousut. (Laita ylimääräiset pyjamapaidat ja –housut 
sivuun, niitä ei tarvita pelissä). 

Pue saamasi pyjamapaidat ja -housut kattisi päälle 4.	
haluamassasi järjestyksessä. Katillasi on nyt yllään paljon 
kirjavia, epäsopivia vaatteita. Aika hupsua! 

Liitä Mattikatti muovijalustaansa ja aseta se mihin tahansa 5.	
pelilaudan ruutuun. 

Nuorin pelaaja ottaa arpakuution itselleen ja aloittaa pelin! 6.	

Mitä teen, kun on minun vuoroni?
Heitä arpakuutiota ja liikuta Mattikattia silmäluvun  1.	
mukaan myötäpäivään pelilaudalla.
Nyt kaikki pelaavat yhtä aikaa! Katsokaa ruutua, johon 2.	
Mattikatti päätyi. Mikä väri ja mikä kuvio siinä on? Jos jonkun 
pelaajan päällimmäisessä pyjamapaidassa tai -housuparissa 
on sama väri tai kuvio, pelaaja saa poistaa vaatteen ja asettaa 
sen sivuun pelistä.
Jos poistetun vaatteen alta paljastuu toinen vaate, jonka 3.	
väri tai muoto on sama kuin Mattikatin peliruudussa, sen 
saa myös poistaa pelistä! Jatka vaatteiden poistamista 
kunnes vaatteen väri ja muoto ovat erilaiset kuin Mattikatin 
peliruudussa. 
Heittovuoro päättyy kun kaikki pelaajat ovat poistaneet 4.	
sopivat pyjamavaatteet pelistä. Anna arpakuutio sinusta 
myötäpäivään olevalle pelaajalle. Nyt on hänen vuoronsa 
heittää arpakuutiota!

Pelin voittaminen
Ensimmäinen pelaaja, joka saa poistettua kaikki oman kattinsa 
pyjamavaatteet, voittaa pelin. Katin olo on nyt viileä ja se on 
valmis käymään yöpuulle! Kauniita unia!
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Mitä osia peliin kuuluu?
24 pyjamapaitaa ja 24 -housuparia (yhteensä 48 pahvivaatetta), pelilauta, 

Mattikatti-hahmo (+muovijalusta) ja arpakuutio. 

Lisää viihdyttäviä pelejä osoitteessa
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